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Урок № 1
Тема уроку: Мова програмування Visual Basic. Завантаження програми Microsoft Visual Basic 6.0.  Знайомство зі складовими елементами середовища програмування.

Освітні задачі: 

   1. Ввести поняття інтегрованого середовища Visual Basic, проекту, форми,
       елементів керування.
   2. Познайомити зі структурою інтегрованого середовища
Виховні задачі: 
1. Сприяти в ході уроку формуванню в учнів інтересу до даної мови програмування
2. Виховувати уміння аналізувати взаємозв’язок між різними об’єктами проекту.

Розвиваючі задачі:

1. Розвивати в учнів здатність до алгоритмічного мислення
2. Працювати над розвитком навичок роботи з інформацією.
3. Формувати стійку увагу.
Хід уроку
I. Організаційний момент ( 3хв.)

   Повідомлення учням теми, завдань (освітніх) і плану проведення уроку.
II. Вивчення нового матеріалу (лекція вчителя з демонстрацією елементів середовища програмування Visual Basic).
Вигляд робочого екрана – Інтегроване середовище Visual Basic
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1. Інтегроване середовище Visual Basic
Склад інтегрованого середовища:
1) заголовок програми (Ім’я додатка, Ім’я документа, Керуючі кнопки);
2) рядок меню (стандартні і специфічні групи команд);
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3) панель інструментів (Standard - надає ряд найбільш часто використовуваних можливостей, які можна знайти в меню File, Project, Debug, Run; Edit - використовується при роботі з програмним кодом; Debug - використовується для тестування програми і виправлення помилок; Form Editor - використовується для зміни розмірів, переміщення і вирівнювання елементів керування у формі);
4) вікно дизайнера форм (робоча область для конструювання макета форми і розташованих на ній елементів; 
5) вікно Project Explorer (являє собою відображення структури проекту);
6) панель елементів керування ToolBox (огляд основних елементів керування  надається нижче);
7) вікно властивостей проекту (Properties);
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Visual Basic, наприклад форма 
2. Загальні зведення про проект VВasic

Проект – це група всіх файлів, які складають програму, включаючи форми, модулі, графіку, елементи керування і модулі класу.

У загальному випадку проект складається з наступних файлів:
.vbg – файл групи проектів
.vbp – файл проекту
.frm – файл форми
.bas – файл модуля
.frx – файл, який автоматично генерується для всіх графічних елементів у проекті 

.ocx – файл елемента керування Active X
.cls – файл модуля класу
Докладна інформація про файли програми зберігаються у файлі проекту:
· список файлів, які використовуються програмою;
· назва проекту;
· конфігурація IDE при роботі з проектом.
Для роботи з усіма файлами проекту в IDE є спеціальне вікно Project Explorer, яке організує файли проекту і дозволяє переглядати їх індивідуально у вікні форм або у вікні програмного коду.
3. Завантажимо і проаналізуємо готовий проект.
Для цього виконаємо наступну послідовність команд:

Файл – Відкрити проект – у діалоговому вікні вибрати папку “Проект1(до першого уроку)” – у папці відкрити файл “project1”.
У вікні дизайну з'явиться наступна форма:

[image: image4.png]ﬂOSPO noxanoeatb B

Microsoft Visual Basic 6
War 3a warom

Havano





Визначимо, які елементи знаходяться на формі.

 ( Label1-3, Command1-2, Picture1-4, Timer- 2)

Для виконання проекту клацнути  по кнопці Start панелі інструментів
III. Самостійна робота
1. Виділяючи по черзі кожен елемент керування на формі, ознайомитися з їхніми основними властивостями ( у вікні Properties – ліворуч ).
2. Змінити положення елементів на формі, переміщаючи їхнім покажчиком миші.
3. Додати елемент керування Label і установити для нього властивість Caption – “Привіт юним програмістам”.
IV.  Фронтальне опитування
1. З яких частин складається IDE (інтегроване робітниче середовище програміста)?
2. Що таке проект?
3. Що таке форма? 

4. На якій панелі знаходяться елементи керування?
5. Де можна побачити властивості конкретного елемента?
6. Як запускається проект на виконання?
7. У якому вікні можна побачити структуру проекту?

V.   Підсумок уроку
На уроці отримані перші уявлення про середовище програмування мовою Visual Basic. Щоб створити проект, необхідно вибрати форму й установити на ній необхідні елементи керування, дії яких описуються програмним кодом. Форми – це основи графічного інтерфейсу додатка. У формах розміщаються об’єкти, що дають користувачеві можливість маніпулювати даними і керувати додатком
VI.  Домашнє завдання
1. Вивчити основні визначення
2. Підготувати усне повідомлення на тему: “Інтеграційне середовище Visual Basic”

Примітка: при вивченні нового матеріалу учні роблять у зошит необхідні записи під керівництвом учителя.

Форми навчання: загальнокласні, групові.

Методи: словесні, практичні, проектні.

Форми роботи: лекція, самостійна робота навчального характеру з наступною самоперевіркою, фронтальне опитування.

     


   Кожний об’єкт в Visual Basic, наприклад форма або елемент керування, має свій власний набір властивостей, які його описують. Хоча набір властивостей може бути різним, деякі з них (наведені в табл.1) є майже у всіх об’єктів. Властивості конкретного елемента управління можна подивитися в IDE у вікні Properties.
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