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Урок № 4
Тема уроку: Мова програмування Visual Basic. 
Створення проектів для виконання обчислень
Освітні задачі: 

   1. Познайомитися з новими елементами керування: OptionButton і  Frame           

   2. Навчитися встановлювати елементи в контейнер
Виховні задачі: 
1. Сприяти в ході уроку формуванню в учнів інтересу до даної мови прграмування
2. Формувати в учнів прагнення до самостійного прийняття рішень.

Розвиваючі задачі:

1. Розвивати в учнів здатність до алгоритмічного мислення
2. Розвивати уміння знаходити взаємозв’язок між різними об’єктами  проекту.
3. Формувати стійка увага
Хід уроку
I. Організаційний момент ( 3хв.)

   Повідомлення учням теми, і плану проведення уроку.
II. Перевірка домашнього завдання
III. Вивчення нового матеріалу (лекція вчителя)
1. Панель елементів керування - основний робочий інструмент при візуальній розробці форм додатка 

Панель елементів керування викликається з меню View (Вид) командою Toolbox (Панель елементів керування). Для виклику цієї панелі можна скористатися також кнопкою Toolbox на стандартній панелі інструментів. У складі панелі елементів керування утримуються основні елементи керування форм - мітки, текстові поля, кнопки, списки й інші елементи для швидкого візуального проектування макета форми. На панелі представлені кнопки, призначення яких описано в таблиці.

	PRIVATE
Кнопка 
	Назва 
	Призначення 

	[image: image1.bmp]
	Pointer (Покажчик) 
	Використовується для позиціювання маркера (покажчика) миші 

	[image: image2.bmp]
	PictureBox (Графічне вікно) 
	Розміщує у формі графічне вікно, призначене для об’єднання елементів у групи, для виведення в нього графічних зображень, а також тексту, графічних елементів і анімації 

	[image: image3.bmp]
	Label (Мітка) 
	Розміщає у формі об’єкти, призначені для створення текстової інформації, написів і приміток 

	[image: image4.bmp]
	TextBox (Текстове поле) 
	Розміщає у формі текстове поле, призначене для введення текстової інформації, чисел і дат 

	[image: image5.bmp]
	Frame (Рамка) 
	Створює у формі рамку з заголовком для об’єднання об'єктів у логічну групу 

	[image: image6.bmp]
	CommandButton (Кнопка керування) 
	Розміщає у формі кнопки керування для ініціації дій, виконання команд, запуску програм 

	[image: image7.bmp]
	CheckBox (Прапорець) 
	Розміщає у формі прапорець, призначений для формування умов виконання програм або певних налаштувань, які працюють за принципом “так — ні” 

	[image: image8.bmp]
	OptionBufrton (Перемикач) 
	Створює у формі перемикачі для вибору режиму роботи або налаштувань виконання програми 

	[image: image9.bmp]
	ComboBox (Поле зі списком) 
	Створює у формі об’єкт, який містить одночасно поле введення і список, який розкривається

	[image: image10.bmp]
	ListBox (Список) 
	Створює у формі список для вибору одного або декількох значень із пропонованого списку значень 

	[image: image11.bmp]
	HScrollBar (Горизонтальна смуга прокручування) 
	Розміщує у формі горизонтальну смугу прокручування, що використовується в якості повзунка для вибору значення з заданого діапазону 

	[image: image12.bmp]
	VScrollBar (Вертикальна смуга прокручування) 
	Розміщає у формі вертикальну смугу прокручування, що використовується в якості повзунка для вибору значення з заданого діапазону 

	[image: image13.bmp]
	Timer (Таймер) 
	Розміщає у формі таймер 

	[image: image14.bmp]
	DriveListBox (Список пристроїв) 
	Створює у формі список пристроїв 

	[image: image15.bmp]
	DirListBox (Список папок) 
	Створює у формі деревоподібний список папок 

	[image: image16.bmp]
	FileListBox (Список файлів) 
	Створює у формі список файлів 

	[image: image17.bmp]
	Shape (Обрис) 
	Створює у формі геометричні фігури, такі як прямокутник, квадрат, коло, еліпс, прямокутник і квадрат з округленими кутами 

	[image: image18.bmp]
	Line (Лінія) 
	Створює лінії 

	[image: image19.bmp]
	Image (Зображення) 
	Створює у формі поля, призначені для відображення графічних зображень 

	[image: image20.bmp]
	Data (Дані) 
	Створює елемент керування даними в базі даних для переміщення по записах і відображення результату навігації 


Елемент керування Frame – це контейнер для збереження інших елементів керування або масиву елементів керування.
	[image: image21.bmp]
	Frame (Рамка) 
	Створює у формі рамку з заголовком для об’єднання об’єктів у логічну групу 


	[image: image22.bmp]
	OptionBufrton (Перемикач) 
	Створює у формі перемикачі для вибору режиму роботи або налаштувань виконання програми 


IV. Створення проекту для виконання обчислень (групова робота учнів під керівництвом учителя). 
1. Створити  форму наступного виду:
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2.  Записати програмний код:
Dim First, Second As Single

Private Sub Command1_Click()

       First = CSng(Text1.Text)

       Second = CSng(Text2.Text)

       If Option1.Value = True Then

        Label4.Caption = First + Second

        End If

       If Option2.Value = True Then

        Label4.Caption = First - Second

       End If

      If Option3.Value = True Then

        Label4.Caption = First * Second

      End If

     If Option4.Value = True Then

        Label4.Caption = First / Second

    End If

End Sub

Private Sub Command2_Click()

End

End Sub
3. Запустити програму на виконання, попередньо помістивши в текстові поля значення першої та другої змінних і клацнувши по кнопці “обчислити”.
4.Проаналізувати програмний код даного проекту. Що означає властивість Value елемента керування OptionButton? Ця властивість означає активізацію елемента. Звернути увагу на форму запису оператора умовного переходу. 
V. Самостійна робота
1. Змінити вид форми:
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2. Змінити програмний код для виконання нових арифметичних Дій.
3. Змінити в  елемента керування Command1 властивість Caption на “Рішення”.
VI.Фронтальне опитування 
1. Яке призначення елемента керування OptionButton?
2. Яке призначення елемента керування Frame?
3. Які властивості виділяє елемент керування Frame?
4. Перерахувати основні методи і події.
5. Як помістити елементи керування в контейнер?
6. Перерахуйте основні арифметичні операції
VII.Домашнє завдання 
1. Вивчити основні визначення.
2. Підготувати  повідомлення на тему: “Основні властивості елементів керування Frame і OptionButton”.
Примітка: при вивченні нового матеріалу учні роблять у зошит необхідні записи під керівництвом учителя.

Форми навчання: загальнокласні, групові.

Методи: словесні, практичні, методи самостійної роботи.

Форми роботи: лекція, самостійна робота навчального характеру з наступною самоперевіркою, фронтальне опитування.
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