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Урок № 5
Тема уроку: Мова програмування Visual Basic. Робота з процедурами і функціями користувача.
Освітні задачі: 

   1. Ввести поняття процедури (підпрограми і функції) користувача.
   2. Навчити учнів  використовувати процедури в проектах.
Виховні задачі: 
1. Сприяти в ході уроку формуванню в учнів інтересу до даної мови програмування
2. Виховувати самостійність і відповідальність у процесі ухвалення рішення.

Розвиваючі задачі:

1. Розвивати в учнів здатність до алгоритмічного мислення
2. Розвивати уміння аналізувати взаємозв’язок між різними об’єктами проекту.
3. Формувати стійка увага
Хід уроку
I. Організаційний момент ( 3хв.)

   Повідомлення учням теми, задач ( освітніх ) і плану проведення уроку.
II. Перевірка домашнього завдання
III. Вивчення нового матеріалу
   Робота з процедурами  

Visual Basic — процедурна мова програмування. Це означає, що в ній можна створювати блоки програмного коду, на які потім можна посилатися по імені. Після того як блок коду одержить ім’я, він може бути викликаний і виконаний. Це схоже на програму в програмі. Маленькі програми, “вмонтовані” у великs програмb, називаються функціями, якщо вони повертають певне значення, і підпрограмами, якщо вони значень не повертають.

Підпрограми і функції роблять процес програмування більш простим і швидким, а створюваний код - більш надійним. Створення власних підпрограм і функцій – це перший крок до розробки інкапсульованого коду та коду, який повторно використовується. Під інкапсуляцією варто розуміти приховання реалізації властивостей і методів об’єкта за його зовнішнім інтерфейсом.

Підпрограма (Sub) - являє собою процедуру, яка виконує програмний код у межах свого блоку і не повертає значення. Синтаксис простої підпрограми такий:

(Private | Public) Sub SubMain ()

..рядка коду End Sub
Де:
• [Private Public] - область видимості підпрограми;

• Sub -тип процедури (а саме — підпрограма);

• subMain  ім'я, що привласнюється підпрограмі;

• End Sub -закінчення блоку коду підпрограми.

Функція (Function) - це процедура, що виконує рядки свого коду і повертає певне значення. Синтаксис простої функції такий:

[Private I Public] Function FunctionName() As Datatype
...рядка коду
FunctionName = ReturnValue End Function
де:
• [Private Public] - область видимості функції;

• Function - ключове слово Visual Basic, що вказує на те, що це і є функція;

• FunctionName () — ім’я, що привласнюється функції;

• AS — ключове слово Visual Basic, що випереджає призначення типу даних;

• DataType  тип даних значення, що повертається;
• ReturnValue  значення, що повинне бути привласнене імені функції (це дуже важливий момент!);

• End Function -кінець даного блоку коду.

IV. Створення  проекту для визначення заробітної плати менеджера фірми по новій системі оплати. 
1. Встановити  наступну форму:
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2. Набрати наступний програмний код:
	Public Oklad_itogo As Currency

Private Sub cmd  _Click() 
Kolich = CSng(Text1(0).Text)

Ctoim = CSng(Text2.Text)

Stag = CSng(Text3.Text)

Premium = CSng(Text4.Text)

Oklad_itogo = Baza(Kolich, Ctoim, Stag) + Baza(Kolich, Ctoim, Stag) * Premium / 100

Text5.Text = FormatNumber(Oklad_itogo, 2)

End Sub

Private Function Baza(Kolich, Ctoim, Stag) As Currency

Select Case Stag

  Case Is >= 1

    Baza = (Kolich * Ctoim) * 1.25

  Case Is >= 5

    Baza = (Kolich * Ctoim) * 2.1

  Case Is >= 7

    Baza = (Kolich * Ctoim) * 2.5

    Case Is >= 10

    Baza = (Kolich * Ctoim) * 3.5

  Case Else

    Baza = Kolich * Ctoim

  End Select

End Function

Private Sub Command2_Click()

 Form2.Show

 Unload Me

End Sub

Private Sub Form_Load()

End Sub
Для виконання проекту клацнути  по кнопці Start панелі інструментів



V. Самостійна робота
1. Додати другу форму і створити програмний код переходу на цю форму для кнопки   “перехід на другу форму”. 

2. Встановити на другій формі кнопку переходу на першу форму(приклад програмного коду):.
	Private Sub Command2_Click()

	Form2.Show

	Unload Me

	End Sub


3. Встановити на другій формі елементи для рішення наступної задачі: Створити проект для перевірки знань усного додавання і знаходження мінімального значення з трьох уведених значень.
У програмному коді повинна бути використана підпрограма знаходження мінімального значення і підпрограма перевірки вміння усного рахунку.
Значення чисел потрібно вводити через текстові поля TextBox. Виведення мінімального числа в поле типу Label, а значення суми в текстове поле TextBox.
Встановити елементи на формі, як показано на прикладі:
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4. Пропонований програмний код:
	Private x As Single
Private y As Single
Private z As Single
Private min As Variant

	Private Sub Command1_Click()

	Call Minimum 

	Label5.Caption = min

	

	End Sub



	Public Sub Minimum()

	Data

	If x = y And x = z Then

	min = "Числа рівні!"

	ElseIf x <= y And x <= z Then     

	min = x

	ElseIf y <= x And y <= z Then     

	min = y

	ElseIf z <= x And z <= y Then     

	min = z

	End If

	End Sub



	Private Sub Command2_Click()

	Data

	Sum = x + y + z

	If CSng(Text4.Text) = Sum Then

	MsgBox  "Ви геній! Отримайте премію!" 

	Else

	MsgBox  "А подумати!"

	End If

	

	End Sub

	

	

	

	

	

	Private Sub Data()

	x = CSng(Text1.Text)

	y = CSng(Text2.Text)

	z = CSng(Text3.Text)

	End Sub


VI. Підсумок уроку ( фронтальне опитування )

1. Що таке процедура користувача?
2. Чим відрізняється підпрограма від функції?
3. Дати визначення підпрограмі.
4. Дати визначення функції.
5. Для чого необхідні процедури?
   VII.     Підсумок уроку
На уроці отримані уявлення про процедури. Маленькі програми, “вмонтовані” у великих програмах, називаються функціями, якщо вони повертають певне значення, і підпрограмами, якщо вони значень не повертають..

Підпрограма (Sub) - являє собою процедуру, яка виконує програмний код у межах свого блоку і не повертає значення. 

Функція (Function) - це процедура, яка виконує рядки свого коду і повертає певне значення. 

VII. Домашнє завдання
1. Вивчити основні визначення.
2. Підготувати програмний код для другої форми.
Примітка: при вивченні нового матеріалу учні роблять у зошит необхідні записи під керівництвом учителя.

Форми навчання: загальнокласні, групові.

Методи: словесні, практичні, методи самостійної роботи.

Форми роботи: лекція, самостійна робота навчального характеру з наступною самоперевіркою, фронтальне опитування.
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