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Урок № 6
Тема уроку: Мова програмування Visual Basic. Робота з масивами.
Освітні задачі: 

1. Ввести поняття масиву, його розмірності. Познайомитися з фіксованими і динамічними масивами, способами їхнього опису
   2. Навчити учнів використовувати масиви в програмному коді.
Виховні задачі: 
1. Сприяти в ході уроку формуванню в учнів інтересу до даної мови програмування
2. Виховувати навички командної роботи.

Розвиваючі задачі:

1. Розвивати в учнів здатність до алгоритмічного мислення
2. Розвивати уміння аналізувати взаємозв’язок між різними об’єктами проекту.
3. Формувати стійку увага
Хід уроку
I. Організаційний момент ( 3хв.)

   Повідомлення учням теми, задач (освітніх) і плану  

   проведення уроку.
II. Перевірка домашнього завдання
III. Вивчення нового матеріалу
1. Опис масиву
     Масив – це група змінних одного типу, об’єднаних одним ім’ям. Масив можна використовувати для збереження записів невеликої бази даних. При використанні масивів різко спрощується обробка однотипних даних.

Як і інші змінні, масиви описуються за допомогою інструкцій Dim, Static, Private або Public. Різниця між скалярними змінними (тобто не масивами) і масивами полягає в тому, що для останніх треба вказувати розмір масиву. Масив із заданим розміром називається масивом фіксованого розміру. Масив із змінним розміром називається динамічним.

Початок індексації масиву з 0 або 1 визначається параметрами інструкції Option Base. Якщо не зазначено Option Base 1, нижня границя індексів масиву дорівнює нулеві.
2. Опис масиву фіксованого розміру
Для оголошення масиву використовується наступний синтаксис:
 Dim | Public | Private | ArryName (Subscript) As DataType
або Dim | Public | Private | ArrayName (count 1 TO count2) As DataTyp
де ArryName – ім’я масиву:
Subscript – номер останнього елемента в масиві;
сount 1 і count 2 – індекси першого й останнього елементів масиву.

Як і при опису інших змінних, якщо тип даних при опису масиву не задається, мається на увазі, що елементи масиву мають тип Variant. 

Максимальні розміри масиву варіюються в залежності від наявної операційної системи і доступної пам’яті. Використання масивів, що перевищують по розмірі обсяг доступної системної оперативної пам’яті, сповільнює роботу програми, оскільки при цьому дані повинні читатися з диска і записуватися на диск.
3. Опис динамічного масиву
Якщо масив описаний як динамічний, можна змінювати його розмір під час роботи програми. Для опису динамічного масиву використовуються інструкції Static, Dim, Private, або Public з порожніми дужками, як показано в наступному прикладі.
Dim sngArray() As Single
Примітка. Можна скористатися інструкцією ReDim для неявного опису масиву усередині процедури. При цьому треба точно задавати ім’я масиву. У випадку помилки, навіть якщо в модулі є інструкція Option Explicit, буде створений другий масив.

У процедурі усередині області визначення масиву використовується інструкція ReDim для зміни числа розмірностей, визначення числа елементів і задання верхніх та нижніх границь індексів для кожної розмірності. Інструкцію ReDim можна застосовувати для зміни динамічного масиву стільки разів, скільки буде потрібно. Однак при кожному використанні дані, що утримуються в масиві, губляться. Інструкція ReDim Preserve збільшує розмір масиву, зберігаючи при цьому його вміст. У наступному прикладі показується, як можна збільшити масив varArray на 10 елементів без знищення поточних значень елементів масиву.

ReDim Preserve varArray(UBound(varArray) + 10)
Примітка. Використання ключового слова Preserve разом з динамічним масивом дозволяє змінити тільки верхню границю останньої розмірності масиву, однак змінити число розмірностей неможливо.
IV. Створення  проекту (групова робота під керівництвом учителя).

1. Створити проект, у якому формується масив з десяти випадкових цілих чисел, знаходиться його максимальний і мінімальний елементи, а потім відбувається сортування елементів масиву. 
Технологія роботи:
На форму встановлюються два об’єкти TextBox (txtDim, txtSort) для відображення вихідного і відсортованого масиву і п’ять керуючих кнопок для заповнення і сортування масиву, знаходження максимального і мінімального елементів, а також завершення роботи (CmdDim, CmdSort, CmdMax, CmdMin, CmdExit). Елемент Image1 використаний для дизайну.
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2. Створення програмного коду:

Dim bytA(1 To 10), bytMin, bytI, bytJ, bytK, bytR, bytN As Byte

Private Sub cmdDim_Click()

Randomize

txtDim.Text = ""

For bytI = 1 To 10

bytA(bytI) = Int(Rnd * 10)

txtDim.Text = txtDim.Text + Str(bytA(bytI))

Next bytI

End Sub

Private Sub CmdMax_Click()

bytMax = bytA(1)

bytN = 1

For bytI = 2 To 10

If byt(byt) > bytMax Then bytMax = byt(byt): byt = byt
Next byt
MsgBox "Максимальний елемент " & bytMax & "  його індекс " & byt
End Sub

Private Sub CmdMin_Click()

bytMax = bytA(1)

bytN = 1

For bytI = 2 To 10

If byt(byt) < bytMax Then bytMax = byt(byt): byt = byt
Next byt
MsgBox "Мінімальний елемент " & bytMax & "  його індекс " & byt
End Sub

Private Sub cmdSort_Click()

txtSort.Text = ""

For bytI = 1 To 10

For bytJ = bytI + 1 To 10

If bytA(bytI) > bytA(bytJ) Then bytR = bytA(bytI): bytA(bytI) = bytA(bytJ): bytA(bytJ) = bytR

Next bytJ

txtSort.Text = txtSort.Text + Str(bytA(bytI))

Next bytI

End Sub

Private Sub Command1_Click()

End

End Sub
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Кінець програми.

V. Фронтальне опитування 
1. Дати визначення масиву.
2. Що таке “одномірний масив”?
3. Що таке “двовимірний масив”?
4. Для чого потрібні при роботі з масивом оператори циклу?
5. Як позначається елемент масиву?
6. Як описується масив?

    VI.   Підсумок уроку
На уроці отримані перші уяввлення про масиви, їхню розмірність та про типи масивів. Масив – це група змінних одного типу, об’єднаних одним ім’ям. Масив можна використовувати для збереження записів невеликої бази даних. При використанні масивів різко спрощується обробка однотипних даних.
Масив із заданим розміром називається масивом фіксованого розміру. Масив із  змінним розміром називається динамічним.

VII. Домашнє завдання
1. Вивчити основні визначення.
2. Підготувати програмний код для визначення суми трьох елементів масиву, введених у три текстових поля. Виконання програми по щиглику на командній кнопці. Виведення результату в поле типу Label.
Примітка: при вивченні нового матеріалу учні роблять у зошит необхідні записи під керівництвом учителя.

Форми навчання: загальнокласні, групові.

Методи: словесні, практичні, методи самостійної роботи.

Форми роботи: лекція, самостійна робота навчального характеру з наступною самоперевіркою, фронтальне опитування.
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